il

W |

)

SIATNICA

KS1
KOPERNIKANSKA
T

o R U R

M

EURO VERSUS AMERITRASH

Mateusz Pitulski

Gry planszowe, czy moze bardziej ogélnie, gry bez pragdu
dzieli¢ mozna na rozmaite sposoby. Wyrézniamy gry kosciane,
karciane, planszowe, kafelkowe i tak dalej. Inng
kategoryzacje mozemy przyjgé jesli chodzi o stopien
skomplikowania: gry dla dzieci (o niskim stopniu ztozonosci
regut), rodzinne, gry dla graczy (zaawansowane). Czas
rozgrywki? Gry do 15 minut, do 60, a moze nawet takie
trwajagce kilka godzin.

Kategoryzacje mozna by mnozyé. O ile te przedstawione
powyzej sq jasne i przejrzyste nawet dla laika, o tyle kazdy
mitosnik gier bez prgdu ustyszy w korcu kultowe pytanie:
"Wolisz euro czy ameri?". Glupio bytoby nie znaé¢ odpowiedzi,
a co gorsza nie rozumieé o co nas pytajq, prawda? Zapraszam
do lektury.
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Myslisz sobie drogi czytelniku: "a ¢6z to za wydumany
podziat?". Komu potrzebne takie wydziwianie. Uwierz mi na
stowo, ze podzial ten jest bardzo istotny. Gdy poznajemy
nowych graczy, okresla on nas dosé precyzyjnie. Pytanie "euro
czy ameri" jest troszke jak "Géry czy morze?". Wazne,
prawda? Jesli o mnie chodzi to dobre euro nad cieptym
morzem ;), ale po kolei...

Zacznijmy od ameritrashu, a konkretnie definicji zaczerpnietej
Z niezastgpionego serwisu Board Game Geek:

Ameritrash is a catchphrase for 'American style boardgames.'
In general, this means games that emphasize a highly
developed theme, characters, heroes, or factions with
individually defined abilities, player to player conflict, and
usually feature a moderate to high level of luck."

Ameritrash, czyli gry stylu amerykanskiego (wywodzgce sie
wlasnie zza wielkiej wody) ktadg duzy nacisk na temat,
pewnqg opowiadang historie, postaci biorgce w niej udziat. Ich
cechg charakterystyczng jest asymetrycznosé wystepujacych
stron (czesto stron konfliktu). Duze znaczenie w regutach gry
odgrywa los.

Warto zaznaczyé, ze nie kazda gra stworzona przez
projektantéw amerykanskich bedzie ameritrashem. Chciatbym
wymienié¢ kilka cech, ktére w mojej subiektywnej opinii dosé
dobrze charakteryzujq, gry tego nurtu:

 istnieje duze prawdopodobienstwo, ze gra bedzie
wykazywata sie sporg zaleznoscig jezykowqg (trudno
zbudowa¢ klimat poprzez samg ikonografie)

« gry ameritrashowe to gry klimatyczne z silnie odczuwanym

- podczas rozgrywki tematem
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Horror w Arkham wydawnictwa Galakta - sztandarowy przyktad gier ameritrashowych,
mocny klimat grozy (gra na podstawie prozy H.P. Loverafta). zrédto: www.galakta.pl
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relatywnie duza ztozonos¢ regut

figurki jako wainy rekwizyt gier ameri majgcy za zadanie
budowaé klimat (przeciwnicy nurtu czesto nasmiewajq sie,
ze tadne figurki majg maskowaé braki mechaniczne gry)
znaczenie wspoélnie przezywanej nad planszg przygody, a
nie rozwigzywania abstrakcyjnej tamigtéwki

w ameritrashowych grach rywalizacyjnych (a nie
kooperacyjnych) negatywna interakcja miedzy graczami
jako cecha dosé charakterystyczna

eliminacja gracza (odpadniecie z rozgrywki), jako
dopuszczalny element regut gry
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Kosmiczne Spotkania, takze wydawnictwa Galakta, jako inny przyktad gry ameri. Klimat
Science-Fiction, w krajach anglojezycznych znana jako Cosmic Encounter.
zrédto: www.galakta.pl

Ameritrash, przyktady gier dostepnych w jezyku polskim:

e Horror w Arkham 3 edycja
« Kosmiczne Spotkania

« Wojna o Pierscien

« Battlestar Galactica
 Runewars

e Talisman

o Twilight Imperium

* Posiadtosé Szalenstwa

« Chaos w Starym Swiecie
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Dos¢ dobrq definicje eurogier znalaztem na Wikipedia.org i (to
w jezyku polskim!):

Eurogra - gatunek gier planszowych, ktére charakteryzujq sie
wzglednie prostymi zasadami, relatywnie krétkim czasem gry,
dos¢ wysokim poziomem abstrakcji oraz bardzo ograniczong
interakcjg miedzy graczami.

Eurogry nazywane sq czesto takze grami w stylu niemieckim
lub grami designerskimi (rozkwit nowoczesnych gier
planszowych w Europie zawdzieczamy w duzej mierze
rynkowi niemieckiemu, na ktéry duzy wptyw miata premiera

Puerto Rico jako klasyczny przyktad gry euro, wydanej w Polsce przez wroctawskie

wydawnictwo Lacerta. zrédto: www.lacerta.pl
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Cechy gier euro:

konflikt miedzy graczami nie jest bezposredni. Rywalizacja
toczy sie o zasoby i punkty zwyciestwa.

brak eliminacji graczy

niski stopien losowosci, jesli juz to tak zwana losowosé
generowana przez graczy (ich poczynania)

Precyzyjne wykonanie elementéw, przewaga elementéw
drewnianych i kartonowych nad plastikowymi i metalowymi
wiele réwnorzednych drég jakie gracz moze obraé w drodze
do celu

wysoki poziom abstrakeji

gry te czesto nazywane sg z angielskiego "multiplayer-
solitare" czyli "wieloosobowy pasjans" ze wzgledu na
"pokojowy" charakter rozgrywki, niski poziom interakcji, a
w szczegoélnosci interakcji negatywnej.

Zamki Burgundii - wysoko oceniana gra Euro wykorzystujgca kosci w swojej mechanice! Jej
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autorem jest klasyk gatunu euro - Stefan Feld. zrédto: www.rebel.pl
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Przyktady gier euro dostepnych w jezyku polskim:

e Catan

« Caylus

o Zamki Burgundii
e Puerto Rico

« Wysokie Napiecie
e Pie¢ Klanéw

« Carcassonne

« Splendor

e Azul

Tak jak réznig sie od siebie poszczegélni ludzie, tak rézniqg
sie¢ typy graczy. Niejednokrotnie zdarzato mi sie tez
poréwnywaé gry do mody. Kazdy ma swoje preferencje co
do ubioru, kazdy gracz preferuje réwniez okreslony typ gier.
To nie znaczy oczywiscie, ze nigdy nie zagram w gre ameri,
nie bedzie to jednak prawdopodobnie nigdy méj wiodagcy
gatunek, nad ktérym wraz z przyjaciétmi bede spedzat
weekendowe wieczory.

Wierze, ze rozjasnitem nieco sytuacje i pytanie, ktére predzej
czy poézniej ustyszysz nie bedzie stanowilo dla ciebie
problemu. To jak: "Euro czy ameri?"
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