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LAMIGLOWKI DLA SAMOTNEGO

GRACZA W OPARCIU
O GRE "ILUZJA"

Mateusz Pitulski

Czy te oczy mogg kftamaé? Na pewno! W koncu na tym
polega sztuka lluzji. Udowodnij, ze wzrok Cie nie myli i
ze to Ty najlepiej rozrézniasz kolory.

lluzja to nowinka na polskim rynku wydawniczym,
opublikowana przez wydawnictwo Fox Games, za
zgodg ktérego mogtem wykorzystaé elementy gry do
stworzenia tego artykutu, za co bardzo dziekuje!
Autorem lluzji jest jeden z moich absolutnie ulubionych
projektantéw, Austriak - Wolfgang Warsch.

To dzieki niemu swiatto dzienne ujrzaty takie gry, jak:
The Mind, Szarlatani z Pasikurowic czy Karczma Pod
Pekatym Kuflem - wszystkie ty tytuly znajdujg sie w
ofercie publicznej, bezptatnej wypozyczalni gier w
Ksigznicy Kopernikanskiej. W planach zakupowych
biblioteki jest takze gra lluzja.
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O CO CHODzZI?

lluzja to karciana gra rodzinna o nieskomplikowanych
zasadach. Zadaniem graczy  jest uvktadanie
wielokolorowych kart w rzedzie w taki sposéb by byt
on zgodny z obowiqzujgcqg w danym momencie zasadg
(kolorem).

To znaczy, ze karty powinny byé uktadane tak, by po
lewej stronie rzedu procentowa zawartosé¢ koloru na
karcie w danym momencie obowigzujgcego byla
najmniejsza, zas im dalej w prawg strone rzedu, tym
procent tego koloru na kolejnych kartach powinien byé
wiekszy.

Jesli moje ttumaczenie nie jest dla Was wystarczajgce to
zasady doskonale wyktada dwuminutowy filmik na
stronie wydawcy. Bezposredni link do filmiku:
https://youtu.be/TVtiCejpyxE

Przygotowatem dla Was 6 zagadek (po 2 o trzech
poziomach trudnosci: tatwym, sSrednim i trudnym).
Powodzenial
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Utéz karty od lewej do prawej, zaczynajgc od tej, ktéra
Twoim zdaniem ma najmniejszg procentowqg zawartosé
koloru , a konczgc na tej o najwiekszej
procentowej zawartosci koloru . Rozwiqzanie
zagadki znajdziesz u dotu strony
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1] ZAGADKA NR 2 - tATWA

Ut6z karty od lewej do prawej, zaczynajqgc od tej, ktéra
Twoim zdaniem ma najmniejszg procentowqg zawartosé
koloru niebieskiego, a konczgc na tej o najwiekszej
procentowej zawartosci koloru niebieskiego.
Rozwigzanie zagadki znajdziesz u dotu strony.
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1] ZAGADKA NR 3 - SREDNIA
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Ut6z karty od lewej do prawej, zaczynajqgc od tej, ktéra
Twoim zdaniem ma najmniejszg procentowqg zawartosé
koloru zielonego, a konczgc na tej o najwiekszej
procentowej zawartosci koloru zielonego. Rozwigzanie
zagadki znajdziesz u dotu strony.
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1] ZAGADKA NR 4 - SREDNIA
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Ut6z karty od lewej do prawej, zaczynajqgc od tej, ktéra
Twoim zdaniem ma najmniejszg procentowqg zawartosé
koloru czerwonego, a kornczgc na tej o najwiekszej
procentowej zawartosci koloru czerwonego.
Rozwigzanie zagadki znajdziesz u dotu strony.
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1] ZAGADKA NR 5 - TRUDNA

Ut6z karty od lewej do prawej, zaczynajqgc od tej, ktéra
Twoim zdaniem ma najmniejszg procentowqg zawartosé
koloru , a konczgc na tej o najwiekszej
procentowej zawartosci koloru . Rozwiqgzanie
zagadki znajdziesz u dotu strony.
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1] ZAGADKA NR 6 - TRUDNA

Utéz karty od lewej do prawej, zaczynajqgc od tej, ktéra
Twoim zdaniem ma najmniejszg procentowqg zawartosé
koloru niebieskiego, a konczgc na tej o najwiekszej
procentowej zawartosci koloru niebieskiego.
Rozwigzanie zagadki znajdziesz u dotu strony.
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SPRAWDZ SWOJ WYNIK
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Liczba poprawnie odgadnietych zagadek:

0 - Zdecydowanie musisz poéwiczy¢ :)

1-2 - Nie jest najgorzej, troche wprawy, a bedziesz
mistrzem

3-4 - gwietny wynik, zdecydowanie ponad przecietng
5-6 - Jestes mistrzem w lluzje, zmierzymy sie ;)?



