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PIEC GIER RODZINNYCH
NA DOBRY POCZATEK

Mateusz Pitulski

Od diuzszego czasu w naszym kraju trwa boom,
swoisty rozkwit branzy gier bez prgdu. Coraz wiecej
oséb decyduje sie spedzaé czas wolny w gronie bliskich
przy stotach zastawionych nowoczesnymi grami
planszowymi. Daleko im do siermieznych, dawnych
tytutow o tak zwanych niskich walorach mechanicznych
(atrakcyjnosé regut gry, wybory jakie dany tytut stawia
przed graczami - jakosé roz(g)rywki), a takze miernym
poziomie grafiki czy wykonania.

Gry obecne sqg w bibliotekach (Ksigznica Kopernikanska
ma nawet osobny profil facebookowy poswiecony
grom: fb/planszowkiwksiaznicy), w pubach,
organizowane sq dedykowane imprezy zwane
konwentami. Nadal jest jednak grono oséb, ktére nie
ma bogatej wiedzy na temat swiata nowoczesnych gier
planszowych. Decydujgc sie na dany tytut w ciemno,

bez odpowiedniego researchu tatwo sie wylozyé.
Sciana skomplikowanych zasad, bgdz przeciwnie:
trywialna rozgrywka - kolejny klon Chinczyka, tyle ze
ladniej opakowany.

Chcielibyscie zaczgé graé¢ w rodzinnym gronie, jednak
macie dylemat od czego zaczgé? Jak nie utongé w
morzu kolejnych ofert potencjalnie atrakcyjnych gier?
Zapraszam do lektury. Oto pieé gier rodzinnych,

od ktérych warto rozpoczgé swojg przygode z grami.
Kolejnos¢ przypadkowa. Zobaczycie ze juz wkrétce
bedziecie mieli jak z Pokemonami - "zbierz (zagraj) je
wszystkie!"
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1. AZUL

W grze Azul wrcielisz sie w artyste, ukladajgcego
przepiekne mozaiki z Azulejos na scianach patacu
krélewskiego w Evorze. W trakcie rundy kazdy gracz
wybiera ptytki z jednego z warsztatéw dostawcow

i uklada w swoim magazynie. Nastepnie wszyscy
gracze jednoczesnie - w scisle okreslony sposéb

- przenoszg zebrane ptytki na $ciane patacu. Po
ultozeniu plytek na scianie podliczane sqg puntky. Wygra
gracz, ktéry zdobedzie najwiecej punktéw w trakcie
gry.

Liczba graczy: 2 - 4 osoby
Wiek: od 8 lat

Czas gry: ok. 30 - 45 minut
Wydawnictwo: Lacerta
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2. SPLENDOR

Splendor jest dynamiczng i niemal uvzalezniajgcq grag

w zbieranie zetonéw i kart, ktére tworzg zasoby
gracza, umozliwiajgce mu dalszy rozwéj. Gracze
wcielajg sie w renesansowych kupcéw, ktérzy prébujg
naby¢ kopalnie klejnotéw, srodki transportu, sklepy

- wszystko to w celu zdobycia jak najwiekszego
prestizu. Gdy bedziesz juz dostatecznie bogaty,

byé moze zaszczyci Cie swqg wizytg przedstawiciel
szlachty, co jeszcze podniesie Twéj prestiz w oczach
konkurencji.

Liczba graczy: 2 - 4 osoby
Wiek: od 10 lat

Czas gry: ok. 30 minut
Wydawnictwo: Rebel
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3. THE MIND

The Mind to karciana gra kooperacyjna, w ktérej gracze
muszq dotrzeé do 12 poziomu, zeby wygraé. Na kazdym
z nich, kazdy z graczy otrzymuje liczbe kart zgodng

z aktualnym etapem. Na ,trzy cztery” rozpoczynajqg
zagrywanie kart, ktére muszqg pada¢é na stét jedna

po drugiej, w kolejnosci rosnqgcej. Ale, ale... Nie mozemy
sie przy tym porozumiewaé w zaden sposéb, czy to
werbalny czy niewerbalny. Jak wiec wygraé? W tym
kryje sie cata magia!

Liczba graczy: 2 - 4 osoby
Wiek: od 8 lat

Czas gry: ok. 15 minut
Wydawnictwo: Fox Games
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4. WYPRAWA
DO EL DORADO

Proste zasady, wielkie emocje! Celem gry jest jak
najszybsze dotarcie do legendarnego miasta El Dorado.
Zorganizuj ekspedycje i udaj sie w podréz przez
dzungle. Bedziesz potrzebowal doswiadczonych
przewodnikéw i odpowiedniego sprzetu. Zatrudnisz
zwiadowce czy skorzystasz z pomocy tubylcow?
Wybierzesz podréz statkiem czy wynajmiesz samolot?
Bgdz szybszy od rywali! Kazda rozgrywka wymaga
innej strategii.

Liczba graczy: 2 - 4 osoby

Wiek: od 10 lat

Czas gry: ok. 45 minut
Wydawnictwo: Nasza Ksiegarnia
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3. LATO Z KOMARAMI

Wyslij komary na wakacje! Niech kgpig sie w Battyku
lub zbierajg grzyby, aby tylko nie bzyczaly juz nad
uchem. Gracze zagrywajg karty na wspélny stos,
pozbywajac sie komaréw z reki. Muszg decydowaé jakg
karte zagrac i kiedy spasowaé, by na koniec rundy mie¢
jak najmniej karnych punktéw. Gra toczy sie w szybkim
tempie, a jednym sprytnym ruchem mozna zaskoczyé
swoich rywali.

Liczba graczy: 2 - 6 oséb
Wiek: od 7 lat

Czas gry: ok. 20 minut
Wydawnictwo: Egmont
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PODSUMOWANIE
- MOIM OKIEM

W kazdg z wymienionych gier gratem dziesigtki razy,
pokazywatem je wielu nowym graczom. Szansa, ze po
zagraniu w jeden z tych tytutéw Wasza rodzina
wsigknie w Swiat gier jest naprawde duza. Warto
dodaé, ze wszystkie z wymienionych w tym artykule
tytutow sg dostepne w publicznej wypozyczalni gier
planszowych Ksigznicy Kopernikanskiej*. W Wyprawe
do El Dorado, Lato z Komarami i Splendor miatem
okazje prowadzi¢ turnieje w bibliotece. Kazdorazowo
okazywaly sie one byé bardzo udane. The Mind i Lato z
Komarami sq najtatwiejsze sposréd wymienionych gier.
Wybierzcie je na poczqgtek jesli jestescie leniami i nie
lubicie czytaé (instrukeji). Ale jesli nie lubicie czytaé to
co tak wtlasciwie robicie na stronie biblioteki? ©

*W chwili gdy pisze te stowa (marzec 2020) w Polsce przechodzimy pandemie spowodowang
wirusem COVID-19. W zwiqzku z powyzszym wypozyczalnia gier jest tymczasowo nieczynna.

Turniej w gre Wyprawa do El Dorado w Ksigznicy Kopernikariskiej



