Matematuka na wesoto

Potrzebujemg:

1. dwie kostki do gry
2. kartke w kratke
3. dwa kolorowe dtugopisg lub pisaki

Zasadg gry:

1. Gra przeznaczona jest dla 2 oséb.

. GFQ FOZPOCZ&’I’\G mtodszg 97’002.

/4
3. Gracz rzuca jednoczeénie dwiema kostkami.
A

. Zadaniem gracza jest zaznaczenie tylu kratek,
ile wskazujg pomnozone przez siebie kostki,
tzn. jeéli gracz wyrzuci kostkami 2 i 4, rysuje
prostokat o bokach 2 kratki na 4 kratki,

a w srodku wpisuje wgnik mnozenia Zx4=8.

% Rgsujemg tylko prostokaty lub kwadraty.

6. Gracze zaczynajq rysowaé prostokaty w lewym

dolnym rogu kartki .

1. Kazdy gracz rysuje innym kolorem pisaka.

8. Prostokqtg powinny do siebie przglegaé, nie
mozna zostawia¢ pustgch kratek.

9. Gra sie koﬁczg, jeéli gracz nie moze narysowac
prostokata (nie ma miejsca). Nalezy zliczyé
zakolorowane pola. Wygrywa gracz, ktory

zakoloruje wigcej kratek.

Uamu,% MM7.1

l mlodszymi dzieémi mnozenie mozna

KSTAZNICA

KOPERNIKANSKA zastqpié cloclawaniem :)
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