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Stowem wstepu...

Przed Wami drugi poradnik prezentowy! Tym razem
napisze nieco o fajnych grach dla dzieciakow,
iIdealnych pod choinke. Miejcie na uwadze, ze sa to
w wiekszosci gry mate lub wrecz mikro. Raczej jako
przystawka do gtéwnego prezentu.
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Autor: Bruno Cathala

Wydawca: Fox Games

Wiek: 5+

Liczba graczy: 2-4

Czas gry: 15 minut

Poziom skomplikowania gry wedtug
uzytkownikoéw serwisu Boardgamegeek.com
1 (tatwa) — 5 (skomplikowana): 1.15

Najtaniej w sieci (stan na poczatek grudnia
2021): ok. 59 zt + koszt wysyiki
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Kingdomino czyli hit nad hity, zdobywca dziesigtek nagrod,
gra zastuzona | uwielbiana przez tumy. Gra
nieskomplikowana  jednak wymagajgca pewnego
umystowego gimnastykowania w celu osiggniecia dobrego
wyniku punktowego. Nie trzeba bylo dilugo czeka¢ na
uproszczong wersje tego tytutu dla dzieciakow -
Dragomino. Slicznie wydana, losowa, ale baaardzo
przyjemna gra domino-podobna, w ktorej dzieciaki z
radoscig zdobywajg kolejne smocze jajka. Zdecydowanie
jeden z tegorocznych faworytow pod choinke dla grupy
wiekowe] 5+. Moze | dla dorostych niewiele bedzie tu
ciekawego z wyjatkiem widoku naszych dzieciakow
wspaniale bawigcych sie przy Dragomino - one uwielbiajg
te gre. Zdecydowanie polecam!

®)
(@) o@ @ §




Autor: Reiner Knizia

Wydawca: Egmont

Wiek: 5+

Liczba graczy: 2-5

Czas gry: 20 minut

Poziom skomplikowania gry wedtug
uzytkownikoéw serwisu Boardgamegeek.com
1 (tatwa) — 5 (skomplikowana): 1.10

Najtaniej w sieci (stan na poczatek grudnia
2021): ok. 45 zt + koszt wysyiki
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Wszystkie dzieci w Polsce prawdopodobnie graty w
Pedzace Zétwie. Ba, zdecydowana wiekszo$é pewnie ma
je w swojej planszowej kolekcji. Jesli znasz dziecko, ktore
nie ma Pedzacych Zétwi koniecznie podaruj mu te gre. To
klasyk. Ukryte zolwiowe tozsamosci, sprytna mechanika
wyscigu (w ktore] jeden zo6tw moze podrézowaC na
skorupie innego!) i tadne wydanie - to cechy Z6twi. Gra
wcigga nawet dorostych. Inna jej wtasciwosC to ogromna
regrywalnosc (sam rozegratem w nig grubo ponad 100
partii). Absolutny must-have w kategorii gier dzieciecych.
P.S. Powstata tez wersja karciana tej gry, ktéra w mojej
opinii nie jest az tak udana. Nie pomylcie sie drodzy
Mikotaje!




Autor: Reiner Knizia

Wydawca: Helvetiq

Wiek: 6+

Liczba graczy: 2-4

Czas gry: 15 minut

Poziom skomplikowania gry wedtug
uzytkownikoéw serwisu Boardgamegeek.com
1 (tatwa) — 5 (skomplikowana): 1.07

Najtaniej w sieci (stan na poczatek grudnia
2021): ok. 26 zt + koszt wysyiki
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Kariba to mata, urocza karcianeczka oparta na cyfrach, w
ktorej zadaniem graczy jest zebranie jak najwiekszej liczby
zwierzatek. Dzieciaki uwielbiajg "zjadac" zwierzatka z
nizszg cyferkg i tym samym dodawac je do puli zdobytych
przez siebie kart. Na koncu zwycieza ten gracz, ktory
zwyczajnie zebrat najwiecej zwierzatek. Proste i intuicyjne
zasady, mate kompaktowe pudetko (to idealna gra do
zabrania w podroz!) i fikusne grafiki. Zdecydowanie
polecam!




Autor: Martin Nedergaard Andersen
Wydawca: Helvetiq
Wiek: 6+

Liczba graczy: 1-4

Czas gry: 15 minut

Poziom skomplikowania gry wedtug
uzytkownikoéw serwisu Boardgamegeek.com
1 (tatwa) — 5 (skomplikowana): 1.10

Najtaniej w sieci (stan na poczatek grudnia
2021): ok. 26 zt + koszt wysyiki
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https://boardgamegeek.com/boardgamedesigner/9657/martin-nedergaard-andersen

W tym roku seria matych pudetek od szwajcarskiego (ale z
polskg dystrybucja zapewniang przez Phalanx) Helvetiq to
W mojej opinii strzat w dziesigtke. Dlatego wtasnie chciatem
bardzo serdecznie polecic¢ juz druga gre tego wydawnictwa
- Bandido. Prawdziwy hicior do grania z mtodszymi jak |
starszymi graczami. Powiedziatboym, ze ta gra to niemal
kooperacyjny wariant Sabotazysty. W trakcie rozgrywki
budujemy wspolnie labirynt, a raczej staramy sie zamkngc¢
wszystkie mozliwe wyjscia tak by tytutowy "Bandido" nie
uciekt z wiezienia. Absolutnie Swietna giereczka i kupa
Smiechu gdy sie¢ tuneli wymyka sie spod naszej kontroli,
Syndrom "jeszcze jednej partii* gwarantowany!




Autorzy: Reiner Knizia

Wydawca: Egmont

Wiek: 7+

Liczba graczy: 1-6

Czas gry: 15 minut

Poziom skomplikowania gry wedtug
uzytkownikow serwisu Boardgamegeek.com
1 (tatwa) — 5 (skomplikowana): 1.00

Najtaniej w sieci (stan na poczatek grudnia
2021): ok. 23 zt + koszt wysyiki
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Criss Cross (prawie jak ten amerykanski duet hip-hopowy
z Atlanty :) ) to mikrogra z gatunku "roll and write", oparta
na 2 kosciach szesciennych. Catkowicie abstrakcyjna, ale i
bardzo przyjemna. Przeznaczona raczej dla ciut starszych
dzieci, cho¢ nadal bardzo prosta w swoich zalozeniach.
Naszym zadaniem bedzie umiejetne zarzadzanie ryzykiem
| wpisywanie wzoroéw w kwadratowy ukilad tak by jak
najwiece] symboli tworzyto powtarzajgce sie ciggi. Idealna
gra podrdzna, tatwa, minimalistyczna, wciggajgca. Jesli
tylko brak tematyki nie bedzie tu problemem to
zdecydowanie polecam do grania z nieco starszymi
dzieciakami.




